
Chamada de Projetos de Jogos LAJE 

Studio 

Introdução 

O LAJE Studio, o laboratório de desenvolvimento de jogos da PUCPR, está abrindo 

um novo ciclo de seleção de projetos para aceleração. Buscamos desenvolvedores 

com iniciativa e proatividade, que valorizem o trabalho em equipe e estejam 

motivados para ir além dos tutoriais e projetos de faculdade. Se você tem busca um 

ambiente fértil de mentoria e networking para levá-lo ao próximo nível, inscreva-se 

para fazer parte do nosso hub de talentos, 

O Ecossistema LAJE Studio 
Além da infraestrutura e espaço, um dos nossos maiores ativos é o ecossistema de 

desenvolvedores que cultivamos. Aqui, você não só trabalhará em seu projeto, mas 

também terá a oportunidade de se conectar com outros desenvolvedores de jogos, 

profissionais da indústria e mentores, expandindo sua rede de contatos e abrindo 

portas para futuras oportunidades profissionais. 

Elegibilidade e Seleção 

• Aberto para alunos de qualquer curso da PUCPR que estejam devidamente 

matriculados. 

• Os candidatos devem ter disponibilidade de 8 horas semanais, distribuídas 

em pelo menos 2 dias durante o período da tarde, alinhadas com a 

Coordenação do Laboratório e dentro da disponibilidade de atendimento dos 

professores mentores. 

• Obrigatório:  

o Apresentação de um protótipo de sua autoria e um planejamento geral 

do projeto. 

o Disponibilidade da equipe para participação em uma entrevista com os 

coordenadores do laboratório. 

• Soft Skills desejadas: iniciativa, proatividade, trabalho em equipe, 

comunicação eficaz, adaptabilidade e capacidade de resolver problemas. 



Duração 

Candidatos selecionados serão convidados a participar de um ciclo de incubação 

durante o semestre letivo. Ao final deste período inicial de avaliação, equipes de 

destaque poderão ser convidadas a continuar no Laboratório até a finalização do seu 

projeto 

Recursos Disponíveis 

• Espaço físico equipado para desenvolvimento de projetos. 

• Equipamento especializado: notebooks, monitores, joysticks, óculos de 

realidade virtual, entre outros. 

Mentoria e Treinamentos 

• Mentorias semanais com cada equipe. 

• Workshops e treinamentos esporádicos, conforme demanda. 

• Parceria com o Espaço Politécnico de Inovação & Empreendedorismo para 

equipes selecionadas. 

Exposições 
Durante o ciclo, os projetos deverão ser apresentados no PUCPR GAME SHOW e 

outros eventos de exposição e também terão suas páginas de jogos vinculadas no 

portfólio online do LAJE Studio dentro da Vitrine do Curso de Jogos 

(https://blogs.pucpr.br/jogosdigitais/ ) nos momentos determinados pela 

Coordenação do Laboratório. 

Como se inscrever? 
Preencha o formulário de inscrição: https://forms.office.com/r/Dykg0v1ax3  

Dúvidas podem ser enviadas diretamente ao professor responsável através do e-mail 

anderson.hamilko@pucpr.br 

Esperamos ver seu projeto crescer conosco no LAJE Studio! 
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